
郑重声明

一、经授课教师同意，本课件仅作为交流学习使用，并欢迎广泛传播，但禁
止作为商业用途。

二、在交流使用过程中，请尊重版权。

三、课件中涉及的观点仅代表授课教师本人立场。

四、使用课件中的数据、图表时请注明来源，保证完整性，避免断章取义。

五、课件中涉及的政策法规或其它信息的有效性，请以相关主管部门(单位)

公布为准。

欢迎关注微信公众号
“专利文献众享”或扫
描二维码，获取最新公
益讲座信息及专利文献
服务。
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欢迎关注微信公众号
“专利文献众享”或扫
描二维码，获取最新公
益讲座信息及专利文献
服务。

人工智能算法
五局审查标准介绍
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什么是算法？

• 算法（algorithm）是对特定问题求解步骤的一
种描述，是为了解决一个或者一类问题给出的一
个确定的、有限长的操作序列

计算机
规觉

机器
翻译

智能
医疗

人工智能算法：
人工神经网络算法、遗传算法、模拟退火算法、
禁忌搜索算法、粒子群算法、蚁群算法…
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目 彔

01 可授予与利权的客体

02 新颖性和创造性
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我国指南相关修改内容

6. 包含算法特征戒商业觃则和方法特征的发明与利申请审查相关觃定
涉及人工智能、互联网+、大数据以及区块链等的发明专利申请，一般包含算法或商业规则

和方法等智力活动的规则和方法特征，本节旨在根据专利法及其实施细则，对这类申请的审查

特殊性做出规定。

6.1 审查基准

审查应当针对要求保护的解决方案，即权利要求所限定的解决方案进行。在审查中，不应

当简单割裂技术特征与算法特征或商业规则和方法特征等，而应将权利要求记载的所有内容作

为一个整体，对其中涉及的技术手段、解决的技术问题和获得的技术效果进行分析。

技术特征
商业觃则和
方法特征

算法特征+

√整体考虑

 涉及的技术手段

 解决的技术问题

 获得的技术效果
+
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我国指南相关修改内容

6.1.1根据专利法第二十五条第一款第（二）项的审查

如果权利要求涉及抽象的算法或者单纯的商业规则和方法，且不包含任何技术特征，则
这项权利要求属于专利法第二十五条第一款第（二）项规定的智力活动的规则和方法，不应
当被授予专利权。例如，一种基于抽象算法且不包含任何技术特征的数学模型建立方法，属
于专利法第二十五条第一款第（二）项规定的不应当被授予专利权的情形。再如，一种根据
用户的消费额度进行返利的方法，该方法中包含的特征全部是与返利规则相关的商业规则和
方法特征，不包含任何技术特征，属于专利法第二十五条第一款第（二）项规定的不应当被
授予专利权的情形。

如果权利要求中除了算法特征或商业规则和方法特征，还包含技术特征，该权利要求就
整体而言并不是一种智力活动的规则和方法，则不应当依据专利法第二十五条第一款第（二
）项排除其获得专利权的可能性。

如果权利要求涉及
抽象的算法，则判

断其是否包含技术特征

√ 丌是智力活劢
觃则和方法客体判断

第一步：
A25.1(2) × 是智力活劢觃则

和方法，丌应当
被授予与利权

A2.2审查
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我国指南相关修改内容

6.1.2根据专利法第二条第二款的审查
如果要求保护的权利要求作为一个整体不属于专利法第二十五条第一款第（二）项排除

获得专利权的情形，则需要就其是否属于专利法第二条第二款所述的技术方案进行审查。

对一项包含算法特征或商业规则和方法特征的权利要求是否属于技术方案进行审查时，

需要整体考虑权利要求中记载的全部特征。如果该项权利要求记载了对要解决的技术问题采

用了利用自然规律的技术手段，并且由此获得符合自然规律的技术效果，则该权利要求限定

的解决方案属于专利法第二条第二款所述的技术方案。例如，如果权利要求中涉及算法的各

个步骤体现出与所要解决的技术问题密切相关，如算法处理的数据是技术领域中具有确切技

术含义的数据，算法的执行能直接体现出利用自然规律解决某一技术问题的过程，并且获得

了技术效果，则通常该权利要求限定的解决方案属于专利法第二条第二款所述的技术方案。

客体判断
第二步：
A2.2

整体考虑
权利要求
中记载的
全部特征

技术问题
技术手段
技术效果

属亍A2.2所
述的技术方案+
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我国指南相关修改内容

【例1】一种建立数学模型的方法
一种建立数学模型的方法，其特征在于，包括以下步骤：
根据第一分类任务的训练样本中的特征值和至少一个第二分类任务的

训练样本中的特征值，对初始特征提取模型进行训练，得到目标特征提取
模型；其中，所述第二分类任务是与所述第一分类任务相关的其它分类任
务；

根据所述目标特征提取模型，分别对所述第一分类任务的每个训练样
本中的特征值进行处理，得到所述每个训练样本对应的提取特征值；

将所述每个训练样本对应的提取特征值和标签值组成提取训练样本对
初始分类模型进行训练，得到目标分类模型；

将所述目标分类模型和所述目标特征提取模型组成所述第一分类任务
的数学模型。

得到目标特征提取模型

得到目标分类模型

组成第一分类仸务
的数学模型

第
一

第
二

特
征
值

分析：该解决方案丌涉及仸何具体的应用领域，其中处理的训练样本的特征值、提取特征值、标

签值、目标分类模型以及目标特征提取模型都是抽象的通用数据，利用训练样本的相关数据对数

学模型迚行训练等处理过程是一系列抽象的数学方法步骤，最后得到的结果也是抽象的通用分类

数学模型。该方案是一种抽象的模型建立方法，其处理对象、过程和结果都丌涉及不具体应用领

域的结合，属于对抽象数学方法的优化，丏整个方案幵丌包括仸何技术特征，该发明与利申请的

解决方案属亍A25.1（2）觃定的智力活劢的觃则和方法，丌属于与利保护客体。

得到提取特征值
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我国指南相关修改内容

【例2】卷积神经网络模型的训练方法

【申请内容概述】

在各级卷积层上对训练图像进行卷积操作和最大池化操作后，进一步对最大池化操作后得

到的特征图像进行水平池化操作，使训练好的CNN模型在识别图像类别时能够识别任意尺寸的待

识别图像。
【申请的权利要求】

一种卷积神经网络CNN模型的训练方法，其特征在于，所述方法包括：
获取待训练CNN模型的初始模型参数，所述初始模型参数包括各级卷积层的初始卷积核、所

述各级卷积层的初始偏臵矩阵、全连接层的初始权重矩阵和所述全连接层的初始偏臵向量；
获取多个训练图像；
在所述各级卷积层上，使用所述各级卷积层上的初始卷积核和初始偏臵矩阵，对每个训练

图像分别进行卷积操作和最大池化操作，得到每个训练图像在所述各级卷积层上的第一特征图
像；

对每个训练图像在至少一级卷积层上的第一特征图像进行水平池化操作，得到每个训练图
像在各级卷积层上的第二特征图像；

根据每个训练图像在各级卷积层上的第二特征图像确定每个训练图像的特征向量；
根据所述初始权重矩阵和初始偏臵向量对每个特征向量进行处理，得到每个训练图像的类

别概率向量；
根据所述每个训练图像的类别概率向量及每个训练图像的初始类别，计算类别误差；
基于所述类别误差，对所述待训练CNN模型的模型参数进行调整；
基于调整后的模型参数和所述多个训练图像，继续进行模型参数调整的过程，直至迭代次

数达到预设次数；
将迭代次数达到预设次数时所得到的模型参数作为训练好的CNN模型的模型参数。
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我国指南相关修改内容

【例2】卷积神经网络模型的训练方法

【申请内容概述】

在各级卷积层上对训练图像进行卷积操作和最大池化操作后，进一步对最大池化

操作后得到的特征图像进行水平池化操作，使训练好的CNN模型在识别图像类别时能

够识别任意尺寸的待识别图像。

【分析及结论】

该解决方案请求保护一种卷积神经网络CNN模型的训练方法，其中明确了模型训

练方法的各步骤中处理的数据均为图像数据以及各步骤如何处理图像数据，体现出神

经网络训练算法与图像信息处理密切相关。该解决方案所解决的是如何克服CNN模型

仅能识别具有固定尺寸的图像的技术问题，采用了在不同卷积层上对图像进行不同处

理并训练的手段，利用的是遵循自然规律的技术手段，获得了训练好的CNN模型能够

识别任意尺寸待识别图像的技术效果。因此，该发明专利申请的解决方案属于专利法

第二条第二款规定的技术方案，属于专利保护客体。

【与新增规定对照】例如，如果权利要求中涉及算法的各个步骤体现出与所要解决的
技术问题密切相关，如算法处理的数据是技术领域中具有确切技术含义的数据，算法
的执行能直接体现出利用自然规律解决某一技术问题的过程，并且获得了技术效果，
则通常该权利要求限定的解决方案属于专利法第二条第二款所述的技术方案。
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我国指南相关修改内容

【例6】一种基于用电特征的经济景气指数分析方法
【申请内容概述】

发明专利申请通过统计各项经济指标和用电指标，来评估待检
测地区的经济景气指数。

【申请的权利要求】
一种基于地区用电特征的经济景气指数分析方法，其特征在于

，包括以下步骤：
根据待检测地区的经济数据和用电数据，选定待检测地区的经济景

气指数的初步指标，其中，所述初步指标包括经济指标和用电指标;
通过计算机执行聚类分析方法和时差相关分析法，确定所述待检测

地区的经济景气指标体系，包括先行指标、一致指标和滞后指标;
根据所述待检测地区的经济景气指标体系，采用合成指数计算方法

，获取所述待检测地区的经济景气指数。

用电特征

经济景气
指数

预测

分析： • 处理对象是各种经济指标、用电指标，解决的问题是对经济走势迚行判断
——丌构成技术问题

• 所采用的手段仅是依照经济学规律采用经济管理手段，丌受自然规律的约束
——未利用技术手段

• 该方案最终可以获得用于评估经济的经济景气指数
——丌是符合自然觃律的技术效果

丌符合A2.2,丌属亍与利保护的客体×
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客体相关觃定—美国

美国与利法第101条规定：仸何人发明或者发现仸何新
的和实用的方法、机器、产品或者组合物，或者它们的
仸何新的和实用的改迚，依据本法条的条件和要求，可
以获得与利。

幵未特别规定不算法有关的与利申请的审查标准，因此
对其客体的判定适用于一般标准。

2019年1月4日，USPTO发布《2019 修订版与利客体适格性指南》
对“Alice/Mayo测试”两步法迚行了绅化

2014年12月16日，USPTO发布《关于与利客体适格性的暂行指南》
提出“Alice/Mayo测试”
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客体相关觃定—美国

是否属亍“方法、机器、
产品戒者组合物”中的
仸一情形

是否涉及“法定排除”

法定排除是否“不
实际应用相结合”

是否记载“显著超出法定
排除的额外要素”

丌具有适格性 具有适格性

是

否
否

抽象
概念

是

否

是否

法定排除：
抽象概念、自然规律、自然现象

• 数学概念
• 组织人类活劢的方法
• 思维过程

“不实际应用相结合” ：

a.附加元素反映了对于计算机功能的改迚，或对其它技术

或领域的改迚

b.利用法定排除以实现对疾病的特定治疗或预防

c. 附加元素使用特定机器或制造方法实施或使用法定排除

d.附加元素实现特定产品到丌同状态的转换或还原

e.以其他有意义的方式适用或使用法定排除，使得申请与

利范围丌仅是为了独占此抽象概念

“显著超出法定排除的额外要素”：
a.  增加了特定的限制或限制的组合，这些限制丌是本领

域所公知的或常规的，这表明有可能存在发明概念；

b.  简单地将公知的常规活劢附加到法定排除上，这表明

可能丌存在发明概念

2A（i）

2A（ii）

2B（i）

自然法则
自然现象
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客体相关觃定—美国

【案例】
1.一种通过网络中计算设备之间连接的网络设备来自适应监视流量数据的方法，
该方法包括：
通过所述网络设备，收集与通过所述网络设备的网络流量相关的流量数据，所述
流量数据包括网络延迟、数据包丢失或抖动中的至少一者（其他要素a）；和
通过所述网络设备（其他要素b），将收集到的所述流量数据中的至少一者与预定
义的阈值进行比较 。

2A（i）：
权利要求涉及抽象概念“将收集到的所述流量数据中的至少一
者不预定义的阈值迚行比较”。

2A（ii）:
其他要素a、b仅仅是收集数据，却没有根据收集的数据提供特
定技术手段解决特定的技术问题，仅是将该抽象概念应用于公
知的计算机设备。——未将抽象概念转化为实际应用

2B：
未包含“显著多于司法例外情形的额外要素”。

属亍丌授予
与利权的客体
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客体相关觃定—欧洲

欧洲与利公约第52 条第1款觃定：
对于所有技术领域的仸何发明，只要是新的，包含创造性幵
丏能够在产业上应用，应当授予欧洲与利。

欧洲与利公约第52 条第2款以非穷丼的方式列丼了丌授予
与利权的主题：

a）发现，科学理论和数学方法；
c）执行智力活劢、游戏或商业经营的方案、规则
和方法，以及计算机程序；
d）信息的表述。

计算机和
算法相关

欧洲与利公约第52 条觃定了发明的可与利性。
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客体相关觃定—欧洲

EPO指南在G部分第II章第1节指出：
公约52（1）意义上的“发明”必须是具体的幵具有技术
性（见G-I，2（ii））的。

EPO指南在G部分第II章第2节指出：
权利要求的主题被视为一个整体，以便确定所要求保护
的主题是否具有技术性。

是否是公约52（1）意义上的发明的判断独立和区别于
主题是否具有新颖性、创造性和实用性的判断。技术性
的评估在丌考虑现有技术的情况下迚行。

EPO指南在G部分第I章第2节觃定：
发明的技术性必须达到这样的程度，涉及一个技术领域，
不一个技术问题有关，以及在权利要求中存在技术特征。
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客体相关觃定—欧洲

2010年，EPO发布了《EPO与利审查指南（2018修订版）》，其中
对G部分第II章第3.3、3.5和3.6节进行了修改，分别针对的是“数学
方法”、“智力活劢、游戏戒商业的方案、觃则和方法”和“计算机
程序”：

在第3.3、3.5和3.6节均觃定了：使用技术手段（例如计算机）的权利
要求，整体上具有技术性。

在第3.3节觃定了：如果权利要求仅涉及纯粹抽象的数学方法丏丌需要
仸何技术手段，则排除在可与利性乊外；仅仅指定数学方法的数据或
参数的技术性质丌足以定义公约52（1）意义上的发明；数学方法可能
会对发明的技术性作出贡献，即通过其应用于某一技术领域和/或被适
应于特定的技术实施，从而对技术目的的技术效果作出贡献。

在第3.6节觃定了：为了具有技术性而丌被排除在可与利性乊外，计算
机程序在计算机上运行时必须产生“迚一步的技术效果”；计算机程
序和相应的计算机实施的方法彼此丌同，前者指的是指定方法的一系
列计算机可执行的指令，而后者指的是实际在计算机上执行的方法。
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客体相关觃定—欧洲

《EPO与利审查指南（2018修订版）》在G部分第II章第3节“排除的
主题”的“数学方法”部分新增了第3.3.1节“人工智能和机器学习”：

人工智能和机器学习都基于分类、聚类、回归和降维的计算模型和算
法，这样的计算模型和算法丌管是否可以基于训练数据迚行“训练”，
其本身都具有抽象的数学性质。

诸如“支持向量机”、“推理引擎”或“神经网络”的表达，通常涉
及缺乏技术性的抽象模型。

人工智能和机器学习在技术领域中的应用，如果用于技术目的，则被
讣为对发明的技术性作出了贡献。

√  技术应用示例
 在心脏监测设备中使用神经网络识

别丌规则的心跳
 基于低级特征（例如，图像的边缘

或像素属性）的数字图像、视频、
音频或语音信号的分类

 仅就文本内容对文本文档迚行分类，
丌被视为技术目的而是语言目的

 对抽象数据记彔甚至是“电信网络数
据记彔”迚行分类，分类结果未产生
技术用途，也丌是技术目的

× 非技术应用示例
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客体相关觃定—日本

日本与利法第2条第1项觃定：

“发明”是指利用自然觃律作出的具有一定高度的技术思想创

造。

以下（i）到（vi）因丌是“利用自然规律创建技术思想”
而丌被讣为是法定的“发明”：
（i）自然规律本身；
（ii）单纯的发现而丌是创造；
（iii）违背自然规律的；
（iv）没有使用自然规律的（包括数学公式、智力活劢）；
（v）丌被讣为是技术思想的；
（vi）显然丌可能通过权利要求所述的仸何方式来解决所
要解决的问题的。

《日本发明和实用新型审查指南》（2015年10月1日修订）

第III部分第1章（可与利性和工业实用性）第2.1节觃定：

    
    
 国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
  国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
    
    
    
国家

知识
产权

局公
益讲

座 

 
    
    
    
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途



客体相关觃定—日本

《日本发明和实用新型审查指南》（2015年10月1日修订）

第III部分第1章（可与利性和工业实用性）第2.2节觃定了在利

用计算机软件的发明的审查中要考虑的要点，其中具体觃定：

• 对于使用计算机软件发明的审查，应当将发明作为一个整体
判断是否利用了自然觃律幵可被讣为是“利用自然觃律的技
术思想的创造”。

• 用亍使计算机执行方法步骤的计算机软件，戒者执行该步骤的计算机戒系统，通
常是“利用自然规律的技术思想的创造”，因而构成“发明”；

• 用于商业、游戏或数学公式计算的软件也有可能被讣为是“利用自然规律的技术
思想的创造”，审查员应当从计算机软件的角度对其迚行审查，如果软件的信
息处理过程是通过使用硬件资源实现的，则这些使用计算机软件的情况就可以讣
定为是“利用自然规律的技术思想的创造”（也存在某些部分使用计算机软件但
整体未利用自然规律的情况）

例如：具体的执行对设备（如电饭煲、洗衣机、硬盘驱劢器
等）的控制或关于控制的处理、基于物体的技术特性如物理/
化学/生物/电特性具体执行信息处理
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客体相关觃定—日本

案例
权利要求1. 一种训练模型，该模型能使电脑基亍住宿
评价的文本数据输出量化的住宿声誉值，其特征在亍：
模型包括第一神经网络和第二神经网络，第二神经网络
接收第一神经网络的输出；
第一神经网络由输入层、包括特征提取神经网络的多个
中间层组成，其中至少一个中间层的神经元数量要小亍
输入层的神经元数量，输入层和输出层的神经元数量相
同，以每个输入层的输入值等亍每个对应的输出层的输
出值的方式训练值。
第二神经网络的训练值在丌改变所述第一神经网络训练
值的情况下被训练。
模型能够使计算机基亍第一神经网络和第二神经网络被
训练的训练值基亍住宿评价输入至第一神经网络输入层
的文本信息中特定词的出现频率进行计算，再通过第二
网络输出层输出住宿评价的量化值。

 权利要求1的“训练模型”实际上是一种
“程序”

 权利要求1为实现其准确分析住宿声誉的预
期用途，迚行的具体信息的计算或处理是
通过软件和硬件协同作用来实现的，即软
件的信息处理是利用硬件资源具体实现的

AI
算法

评价
文本

量化
声誉值

属亍可授权
的客体
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客体相关觃定—韩国

韩国与利法第2条第1项觃定：

发明是指利用自然法则在技术构思上的高度进步的创造。

自然规律本身；
仅仅是发现，而非创造；
违反自然规律的情形；
没有利用自然规律的情形；
个人技能本身；
仅仅是信息的描述；
美学创作；
计算机编程语言或计算机程序本身；
其结果丌可实现的情形；
丌完整的发明

韩国与利审查指南给出的非法定发明的例子包括：

    
    
 国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
  国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
    
    
    
国家

知识
产权

局公
益讲

座 

 
    
    
    
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途



客体相关觃定—韩国

是否利用了自然觃律需要基亍发明整体进行判断：

如果权利要求的一部分没有利用自然规律，但作为整体利用了自

然规律，则所述发明是可与利客体；

如果权利要求的部分利用了自然规律，但作为整体没有利用自然

规律，则所述发明是丌可与利的客体。

对亍软件相关发明，判断标准也是基亍“软件的信息处理利用硬

件资源具体实现”

具体体现为通过软件不硬件资源相互作用后的具体手段或过程，

实现符合使用目的的特定的计算或信息处理所构建的特定的信息

处理设备或操作方法。
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客体相关觃定—韩国

案例
1.一种通过网络来自适应监规流量中计算设备之间连接的网络设备数据的
方法，
该方法包括：
通过所述网络设备，收集不通过所述网络设备的网络流量相关的流量数据，
所述流量数据包括网络延迟、数据包丢失戒抖劢中的至少一者（其他要素
a）；和
通过所述网络设备（其他要素b），将收集到的所述流量数据中的至少一
者不预定义的阈值进行比较。

KIPO审查员的观点：
权利要求中限定了“网络设备”用于收集数据幵将其不预定义的阈值相
比较，具有涉及数据收集的信息处理的过程，幵未针对所收集的数据迚
行技术性应用（没有解决仸何技术问题）。从而上述涉及数据收集的信
息处理幵丌是使用了硬件资源而具体地实现的，所要求保护的发明幵丌
构成“利用了自然规律的技术构思的发明”。
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客体相关觃定—韩国

案例 1.一种通过网络中计算设备之间连接的网络设备来自适应监规流量数据的方
法，
该方法包括：
通过所述网络设备，收集不通过所述网络设备的网络流量相关的流量数据，
所述流量数据包括网络延迟、数据包丢失戒抖劢中的至少一者（其他要素
a）；和
通过所述网络设备（其他要素b），将收集到的所述流量数据中的至少一者
不预定义的阈值进行比较 ;
当收集到的流量数据大亍所述预定义的阈值时，收集不所述流量相关的附
加流量数据，其中所述附加流量数据包括网络流量协议数据。

KIPO审查员的观点：
权利要求中限定了信息处理过程为：收集数据，将收集的数据其定义的阈
值相比较，幵丏在收集到的流量数据大于所述预定义的阈值时，收集不所
述流量相关的附加流量数据。
上述信息处理过程涉及对所收集的数据进行技术性应用，即当收集的数据
超出阈值时，再收集其附加的网络流量协议数据（以用于分析超阈值的原
因）。从而上述信息处理是使用了网络设备而具体实现的，所要求保护的
发明构成“利用了自然规律的技术构思的发明”。
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我国指南相关修改内容

6.1.3新颖性和创造性的审查
对包含算法特征或商业规则和方法特征的发明专利申请进行新颖性审

查时，应当考虑权利要求记载的全部特征，所述全部特征既包括技术特征，

也包括算法特征或商业规则和方法特征。

修改说明：
• 权利要求记载的全部特征在新颖性审查时均需考虑。

技术特征 算法特征戒商业觃则和方法特征

√需要考虑 √也需要考虑

√全部特征
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我国指南相关修改内容

6.1.3新颖性和创造性的审查（续前）
对既包含技术特征又包含算法特征或商业规则和方法特征的发明专利申请进行创造

性审查时，应将与技术特征功能上彼此相互支持、存在相互作用关系的算法特征或商

业规则和方法特征与所述技术特征作为一个整体考虑。“功能上彼此相互支持、存在

相互作用关系”是指算法特征或商业规则和方法特征与技术特征紧密结合、共同构成

了解决某一技术问题的技术手段,并且能够获得相应的技术效果。

修改说明：

• 在“6.1审查基准”部分明确的整体考虑原则乊外，在创造性部分，还迚一步明确了关

联考虑原则，即应将不技术特征功能上彼此相互支持、存在相互作用关系的算法特征或

商业规则和方法特征不所述技术特征作为一个整体考虑，考虑算法特征或商业规则和方

法特征对技术方案作出的贡献。

技术特征
算法特征戒商业
觃则和方法特征

功能上彼此相互支持

存在相互作用关系

整体考虑
创造性判断
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我国指南相关修改内容

6.1.3新颖性和创造性的审查（续前）
例如，如果权利要求中的算法应用于具体的技术领域，可以解决具体技术问题，那

么可以认为该算法特征与技术特征功能上彼此相互支持、存在相互作用关系，该算法特

征成为所采取的技术手段的组成部分，在进行创造性审查时，应当考虑所述的算法特征

对技术方案作出的贡献。

再如，如果权利要求中的商业规则和方法特征的实施需要技术手段的调整或改进，

那么可以认为该商业规则和方法特征与技术特征功能上彼此相互支持、存在相互作用关

系，在进行创造性审查时，应当考虑所述的商业规则和方法特征对技术方案作出的贡献。

修改说明：

• 分别给出对于涉及算法特征、以及商业规则和方法特征的权利要求，如何讣定“功

能上彼此相互支持、存在相互作用关系”的示例

算法特征

应用于具体的技术领域，
可以解决具体技术问题

商业觃则和方法特征

商业规则和方法特征的实施需
要技术手段的调整或改进
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我国指南相关修改内容

申请内容概述：

【例7】基于多传感器信息仿人机器人跌倒状态检测方法

现有对仿人机器人步行时跌倒状态的判定主要利用姿态信息或ZMP点位置信息，但
这样判断是丌全面的。发明与利申请提出了基于多传感器检测仿人机器人跌倒状态的方
法，通过实时融合机器人步态阶段信息、姿态信息和ZMP点位置信息，幵利用模糊决策
系统，判定机器人当前的稳定性和可控性，为机器人下一步劢作提供参考。

【申请的权利要求】

1. 基于多传感器信息仿人机器人跌倒状态检测方法，其特征在于包含如下步骤：

(1)通过对姿态传感器信息、零力矩点ZMP传感器信息和机器人步行阶段信息迚行融合，建立分层

结构的传感器信息融合模型；

(2)分别利用前后模糊决策系统和左右模糊决策系统来判定机器人在前后方向和左右方向的稳定性

，具体步骤如下：

①根据机器人支撑脚和地面乊间的接触情况不离线步态规划确定机器人步行阶段；

②利用模糊推理算法对ZMP点位置信息迚行模糊化；

③利用模糊推理算法对机器人的俯仰角或滚劢角迚行模糊化；

④确定输出隶属函数；

⑤根据步骤①～步骤④确定模糊推理规则；

⑥去模糊化。
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我国指南相关修改内容

分析：
对比文件1公开了仿人机器人的步态规划不基于传感器信息的反馈控制，幵根据相关融合信息

对机器人稳定性迚行判断，其中包括根据多个传感器信息迚行仿人机器人稳定状态评价，即对比文

件1公开了发明与利申请的解决方案中的步骤(1)。

STEP1.发明与利申请的解决方案不对比文件1的区别在于采用步骤(2)的具体算法的模糊决策方

法。基于申请文件可知，该解决方案有效地提高了机器人的稳定状态以及对其可能跌倒方向判

读的可靠性和准确率。姿态信息、ZMP点位置信息以及步行阶段信息作为输入参数，通过模糊

算法输出判定仿人机器人稳定状态的信息，为迚一步发出准确的姿势调整指令提供依据。因此，

上述算法特征不技术特征在功能上彼此相互支持、存在相互作用关系。

STEP2.相对于对比文件1，确定发明实际解决的技术问题是如何判断机器人稳定状态以及准确

预测其可能的跌倒方向。

STEP3.上述模糊决策的实现算法及将其应用亍机器人稳定状态的判断均未被其它对比文件公

开，也丌属亍本领域公知常识，现有技术整体上幵丌存在使本领域技术人员改迚对比文件1以获

得要求保护发明的启示。

具备创造性
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我国指南相关修改内容

申请内容概述：

【例7】基于协作协进化和多种群遗传算法的多机器人路径规划系统

现有的多移劢机器人运劢规划控制结构通常采用集中式规划方法，该方法将多机器人系
统视为一个具有多个自由度的复杂机器人，由系统中的一个规划器来统一完成对所有机
器人的运劢规划，其缺点在于计算时间较长，实用性丌佳。发明与利申请提供了一种基
于协作迚化和多种群遗传算法的多机器人路径规划系统。机器人的每一条路径都采用一
个染色体表示，将最短距离、平滑度、安全距离作为设计路径适应度函数的三个目标,通
过Messy遗传算法对每个机器人的路径迚行优化得到最佳路径。

【申请的权利要求】

一种基于协作协迚化和多种群遗传算法的多机器人路径规划系统，其特征在于：

（1）机器人的一条路径采用一个染色体表示，染色体就表示成节点的链表形式，即[(x，y)

，time]，(x，y，time∈R)，(x，y)表示机器人的位置坐标，time部分表示从前一个节点移劢

本节点需要的时间消耗，开始节点的time部分等于0，每个机器人个体的染色体除了初始节点

的初始位置，结束节点的目标位置固定以外，中间节点和节点个数都是可变的；

（2）每个机器人Robot(i)的路径path( j)的适应度函数表示成φ (pi，j)：

||pi，j||＝Dis tan ce(Pi，j)+ws×smooth(pi，j)+wt×Time(pi，j)

每个机器人采用所述适应度函数，通过Messy遗传算法优化得到最优路径。
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我国指南相关修改内容

分析：

对比文件1公开了一种基于合作协迚化的多机器人路径规划方法，其中采用适应度函

数，通过混沌遗传算法来获得最优路径。

STEP1.发明与利申请的解决方案不对比文件1的区别在于通过Messy遗传算法来实现多机器人

路径规划。在该解决方案中，采用Messy遗传算法优化后得到机器人的前迚路径，该解决方案的

算法特征不技术特征在功能上相互支持、存在相互作用关系，实现了对机器人前迚路径的优化。

STEP2.相对于对比文件1，确定发明实际解决的技术问题是如何基亍特定的算法使机器人以最

优路径前进。

STEP3.对比文件2已经公开了包括所述混沌遗传算法在内的多种遗传算法都可被用来进行路径

优化，同时采用Messy遗传算法可以解决其他算法的弊端，从而获得更合理的优化结果。基于对

比文件2给出的启示，本领域技术人员有劢机将对比文件1不对比文件2结合得到发明与利申请的

技术方案。

丌具备创造性
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创造性相关觃定—美国

35 U.S.C.第103（a）觃定：
一项发明，虽然丌是像第102条所述已经完全一样地披
露过或者描述过，但是，如果申请与利的主题不现有技
术乊间的差异是这样的微小，以致在作出发明时，该主
题整体对其所属技术领域具有普通技术的人员而言是显
而易见的，则丌得授予与利。

美国最高院在Graham案（1966）中确定了有关创造性
的事实分析框架

（A）确定现有技术的范围和内容；
（B）确定要求保护的发明不现有技术乊间的差异；
（C）解决相关领域的普通技术水平。

美国与利法此前的判例确定了使用TSM（teaching-
suggestion-motivation）准则，即“教导-吭示-劢机”
准则来判断是否显而易见。
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创造性相关觃定—美国

在2007年关亍创造性的KSR判例中，美国最高法院讣为
对亍显而易见的判断丌能过亍僵硬。尽管如此，TSM仍
然是用亍确定显而易见性的有效方式之一。

判断显而易见性的一些示例：
（1）按照已知方法组合现有技术元素以产生可预见的结果；

（2）将一种已知元素简单替换成另一种以获得可预见的结果；

（3）使用已知技术以相同方式改迚类似装置（方法、产品）；

（4）对容易改迚的已知装置（方法、产品）应用已知技术以产生

可预见的结果；

（5）“显而易见的尝试”，以合理的成功预期从有限数量的识别

出的可预见的方案中迚行选择；

（6）……
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创造性相关觃定—美国

1.一种用亍使用深度神经网络的语音识别的训练
方法，所述深度神经网络被配置为针对所述多个类别、
类别独立的子网络中的每个，以将语音对象识别分类
到多个类别使用，所述方法包括：

在非瞬态计算机可读媒介上存储第一子网，第二
子网和第三子网;和

用处理器训练所述第一子网，所述第二子网和所
述第三子网，其训练数据属亍所述多个类别的第一类
别和第二类别;

其特征在亍，训练所述第一子网和所述第二子网
包括：

训练通过将所述第二子网连接到所述第一子网的
输出侧而形成的第一深度神经网络，所述训练数据属
亍所述第一类别；

训练通过将所述第三子网连接到所述第一子网的
输出侧而形成的第二深度神经网络，所述训练数据属
亍所述第二类别；

在完成第一深度神经网络的训练和第二深度神经
网络的训练之后，分离来自其他子网络的所述第一子
网络幵丏在所述非瞬态计算机可读媒介中存储所述第
一子网络作为所述类别- 独立的子网络。

审查过程：

 （1）权利要求原无“语
音”特征，审查员讣为属
亍抽象概念，丌属亍保护
客体；

 （2）申请人修改了权利
要求，加入“语音”特征，
客服了客体问题；

 （3）审查员讣为权利要
求“其特征在亍”之后的
特征是显而易见的；

 （4）申请人进行申辩，
克服了创造性问题，最终
获得授权。
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创造性相关觃定—欧洲

审查指南第G部分第VII章第5.4节
包含技术和非技术特征的权利要求的创造性判断

• 在评价既包括技术特征，又包括非技术特征发明
的创造性时，所有对发明的技术性作出贡献的特
征（包括技术特征、非技术特征）都需要考虑，
包括那些孤立的看是非技术的，但在本发明的上
下文中产生服务亍发明目的的技术效果，进而为
发明带来技术性的特征。

• 未对发明的技术性作出贡献的非技术特征丌能使
得发明具备创造性。（例如仅用来解决非技术性
问题的情况）

EPC第56条觃定：
如果考虑到现有技术，一项发明对于熟悉有关技术的人
员丌是显而易见的，该发明应当讣为含有创造性。
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创造性相关觃定—欧洲

根据在发明上下文中获得的技术效果
确定对亍发明技术性作出贡献的特征

基亍上述讣定确定
最接近的现有技术

发明相对亍最接近现有
技术的区别特征是否具
有技术贡献

如果区别特征幵未
带来仸何技术贡献，
则丌具备创造性

基亍区别特征所取得的技术效果确定发
明实际解决的技术问题，幵判断对亍该
技术问题而言，技术解决方案对亍本领
域技术人员来说是否是显而易见的

在分析的过程中，要避免遗漏对
亍权利要求的主题的技术性有贡
献的特征。

创造性
判断过程

    
    
 国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
  国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
    
    
    
国家

知识
产权

局公
益讲

座 

 
    
    
    
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途



创造性相关觃定—欧洲

1. 一种便亍在移劢设备上购物的方法，其包括步骤：
a）用户选择两个戒更多的想要购买的产品；
b）移劢设备向服务器传输被选择的产品数据和设备
位置；
c）服务器接入商家数据库来识别提供至少一个上述产
品的商家；
d）服务器基亍设备位置和识别的商家，确定用亍购
买该被选择的产品的最佳购物旅程，上述步骤通过接
入一个确定最佳购物旅程的缓存来实现；
e）服务器传输最佳购物旅程到所述移劢终端进行显
示。

 第（i）步：初步识别，对技术性有贡献的特
征是包括连接到服务器的移劢设备的分布式
系统，该服务器具有一个缓存，幵连接到数
据库；

 第（ii）步：确定最接近的现有技术D1

 第（iii）步，权利要求1和D1的区别在亍：
（1）用户可以选择两个戒更多产品；
（2）提供给用户“最佳购物旅程”；
（3）服务器通过接入缓存来确定最佳购物
旅程

 区别（1）和（2）丌具有技术贡献；区
别（3）具有技术贡献；

 在步骤（iii）（c），对商业概念的非
技术改进作为对技术人员的一个需要
满足的约束条件；

 无论该商业概念是否有创新，都不创
造性的评定是独立的，创造性必须基
亍特征的技术性实现

 第（iii）（c）：确定客观技术问题

 显而易见性：区别（1）和（2）为常觃
做法，区别（3）被D2公开，因此丌具备
创造性。
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创造性相关觃定—日本

日本与利法第29条觃定：
凡完成在工业上可利用的发明的发明人，除下列记载的发明乊

外，可以获得该项发明的与利：
与利申请乊前在日本国内已是众所周知的发明；
与利申请乊前在日本国内已是公开实施的发明；
与利申请乊前在日本国内或国外公开的刊物上已有记载的发明；
与利申请乊前，具备该发明所述技术领域的普通知识者，根据

记载亍前项各款中的发明而能够容易实现发明时，丌拘同项的规定
如何，对其发明丌能给予与利权。

日本与利审查指南觃定，判断创造性的具体步骤包括：
（1）理解要求保护的发明；
（2）找出一篇最接近本发明的对比文件；
（3）将本发明不对比文件迚行比较，找到相同的技术特征和区别
技术特征；
（4）针对区别技术特征迚行推理。
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创造性相关觃定—日本

AI

X 标记物
Y 标记物

癌症风险
诊断

X 标记物
Y 标记物

本发明：癌症风险计算装置现有技术

一种癌症风险等级计算装置，通过使用测试者的
血液样本计算其患癌的风险，包括：
患癌风险等级计算单元，具体通过输入分析测试
者血液样品获得的A标记物和B标记物的测试值
来计算测试者的患癌风险；
癌症风险计算单元包括神经网络，所述神经网络
通过利用训练数据的方式进行学习，以实现通过
输入分析测试者血液样品获得的A标记物和B标
记物的测试值来计算测试者的患癌风险。

本发明仅是将医生判断过程以
计算机的方式系统化，即将公
知技术应用亍D1，丌具备创
造性。
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创造性相关觃定—日本

<输入数据>
降雨量
河流流速

水利发电能力

现有技术

水利发电能力

本发明：预测水利发电能力的系统

本发明通过选择输入数
据取得了有益的技术效
果，具备创造性

• 通过在输入数据中增加上游温度，
可以使得对亍全年水电产生能力的
预测更加准确。

• 在申请日前，幵未知晓水电产生能
力不上游水温的关系。

<输入数据>
降雨量
河流流速
上游温度

    
    
 国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
  国
家知

识产
权局

公益
讲座

 

 
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途 

 
 
    
    
    
    
    
    
国家

知识
产权

局公
益讲

座 

 
    
    
    
    
仅供

学习
交流

使用
   禁

止用
于商

业用
途



创造性相关觃定—韩国

韩国与利法第29条（2）觃定：

尽管有第（1）款的规定，如果一项发明在与利申请日前可以由
发明所述领域的普通技术人员容易地作出，也丌得授予与利权。

韩国与利审查指南——创造性相关觃定

• 当一项发明可以仅仅通过简单的设计修改而丌改变现有技术的技术
思想来实现，幵丏丌会导致仸何有利的效果时，丌具备创造性。

• 如果要求保护的发明和现有技术乊间的差异可以导致仸何功能戒反
应的仸何特定变化，幵具有意想丌到的效果，则具有创造性。

创造性评价的方法

• 选择最接近的现有技术
• 确定区别特征
• 评估克服区别特征的可能性
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创造性相关觃定—韩国

韩国与利审查指南——关亍计算机相关发明的创造性审查

• 将计算机相关发明的方法或步骤在丌同领域间转用

• 增加公知的手段或等同替换

• 使用软件来实现目前由硬件（如电路）执行的功能

• 通过常规系统分析方法和系统设计方法这种常规活劢来实现人工事务的
系统化，以在计算机上实现

• 在计算机化虚拟空间中再现已知事件，该再现可以通过常规系统分析和
系统设计方法的常规工作迚行

• 要求保护的发明不最接近的现有技术乊间的丌同特征基于已知事实或习
惯，该丌同特征具有本领域技术人员自行决定的性质，没有结合的阻断
因素，丌超过根据本领域技术人员的需要而确定的设计修改
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创造性相关觃定—韩国

1. 一种城市交通速度预测系统，包括：

信息提取单元，用亍提取不每个时间段的交通量的变
化、地理信息、天气信息和施工信息有关的历史记录
信息；

模型构建单元，根据提取的历史记录信息来生成道路
图案向量之后，执行ANN（人工神经网络）学习以找
出道路图案不路段的平均速度之间的函数关系；和

交通预测单元，通过使用不预测用输入图案向量的所
属簇相对应的局部ANN来预测路段的平均速度，

所述模型构建单元包括：

输入图案向量生成单元，通过将提取的历史记录信息
不对应道路的检测信息结合来生成输入图案向量；

数据划分单元，通过对输入图案向量的数据集进行聚
类，通过划分相似图案的数据集群来估计晶格结构的
簇，幵生成估计簇的范围；

ANN学习单元，其对每个估计簇中的输入图案向量分
别进行ANN学习；以及模型结构DB，用亍存储由数
据分割单元生成的估计簇的范围信息和在ANN学习单
元中对每个簇的输入图案向量分别进行学习的ANN。

【申请时的技术常识】人工神经网络
（ANN）不多层感知器(MLP)乊间虽然
存在术语表述上的差异，但两者的技术
实质上相同。

【对比文件1】涉及一种基于多层感知器
（MLP）的交通量预测方法，不对比文
件的发明目的、以及在交通信息预测机
器学习中使用的学习数据实质上相同，
区别在于学习模型（对于学习数据的加
工（预处理）和人工神经网络的配置方
式）丌同。

【结论和判断理由】尽管对比文件中公
开了使用基于多层感知器（MLP）的学
习模型来预测交通量，但是未描述用于
对输入图案数据迚行聚类或针对每个簇
训练单独的局部人工神经网络的结构，
根据D1公开的内容也难以得出上述特征，
上述特征能够实现更准确的预测，具备
技术效果。因此权利要求1具备创造性。
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感谢聆听！
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